
Корпоративные
Настольные
игры

ОТ ПОДДЕРЖАНИЯ ПОЗИТИВНОГО ИМИДЖА 
БРЕНДА ДО ИЗМЕНЕНИЙ В БИЗНЕС-ПРОЦЕССАХ



Крупнейший издательский холдинг 
и дистрибьютер настольных игр
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Hobby World —крупнейший в России 
издательский холдинг и дистрибьютор 

настольных игр. 

Мы адаптируем мировые бестселлеры, 
создаём свои уникальные игры и 
производим их на собственных 

фабриках.

Ежегодно мы выпускаем более 200 
новинок, одна из которых может стать 

решением вашей бизнес задачи. 



Корпоративные
Настольные игры

Сформируем подборки под бюджет и сроки, отрисуем концепцию и новое 
оформление, придумаем нестандартную идею для продукта и бизнеса

Маркетинг
Подарки клиентам и 
партнерам, протокольные 
подарки

hr
Подарки 
сотрудникам и их 
детям

pr
Партнерские программы -
продажа игры в рынок и 
поддержка выхода 

менеджмент
Геймификация 
внутренних процессов 
вашей компании
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Настольные 
игры в бизнесе
Современные настольные игры погружают как в 
фантастические миры, так и во вполне реальные 
рабочие ситуации. Игра –это универсальный 
долговечный подарок и доступный многим 
вариант досуга.

• На Новый год
• На гендерные и профессиональные праздники
• Дни рождения компании

Подарок

• Обучение новых сотрудников
• Внедрение изменений в команде и процессах
• Создание благоприятной рабочей обстановки

Площадка тимбилдинга и адаптации

• Подарок в программах лояльности
• Подарок клиентам за покупку
• Сувенир деловым партнёрам
• Мерч компании 

Имиджевый и маркетинговый инструмент
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варианты
Готовые
игры

Мы подберём игру по
вашему запросу из
портфолио (более 600 
наименований) и доставим
в минимальные сроки

Тираж

Без ограничений
Срок

В течении недели

БРЕНДИРОВАНИЕ 
ИГРЫ

Изменим дизайн коробки и 
игровых компонентов
готовой игры из нашего
портфолио в соответствии
с брендбуком/продуктом
компании

Тираж

500 ШТ.
Срок

ОТ 3 МЕСЯЦЕВ

КРЕАТИВНАЯ 
АДАПТАЦИЯ

Полностью обновим дизайн 
готовой игры из нашего 
портфолио, а также 
существенно переработаем 
контент и адаптируем его 
под ваши задачи (включая 
нарратив и сеттинг)

Тираж

1000 ШТ.
Срок

ОТ 4 МЕСЯЦЕВ

РАЗРАБОТКА С 
НУЛЯ

Разработаем настольную
игру с нуля. Продумаем и 
протестируем механики, 
создадим иллюстрации и 
тексты, а также дизайн
коробки и игровых
компонентов

Тираж

1000 ШТ.
Срок

ОТ 9 МЕСЯЦЕВ

1 2 3 4
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Игра 
«Соображарий. 
Знание»

• VIP-издание популярной игры

• Адаптация текстового 
контента

• Расширение функционала 
карточек заданий

• Уникальный дизайн

Игра «Deadline» 
для Райффайзен 
Банк 

• Адаптация механики игры 
«За бортом»

• Уникальный дизайн 
согласно брендбуку банка

• Интеграция заданий и 
рабочих процессов в 
карточки заданий и игру

06

Примеры проектов



Примеры проектов
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Игра «КХЛ. Крутус»

• Переработка свойств спец карт 
под хоккейную тематику

• Уникальный дизайн согласно 
брендбуку хоккейной лиги

АДАПТАЦИЯ МЕХАНИКИ 
ИГРЫ «СВИНТУС»

Игра «Яндекс Визионеры»

• Уникальный дизайн согласно 
брендбуку компании

АДАПТАЦИЯ МЕХАНИКИ 
ИГРЫ «ПРАВИЛЬНЫЙ МЁД»

Игра «Барни. Вырасту и Стану»

• Уникальный дизайн согласно 
брендбуку компании

АДАПТАЦИЯ МЕХАНИКИ 
ИГРЫ «НА ЛБУ НАПИСАНО»

Игра «Смотри в оба»

• Уникальный дизайн

• Интеграция ведущих телеканала в контент

• Печать коробки с эффектом «стерео-
варио» («следящие» глаза) 

АДАПТАЦИЯ МЕХАНИКИ 
ИГРЫ SHIFTY EYED SPIES



Примеры проектовЗвезда

«Звезды»
УАЗ Почта России

• Уникальный дизайн 
упаковки в цветах 
бренда

• Замена декалей 
(«переводных картинок») 
на брендированные

• Пластик фирменного
цвета 

Самолёт МС-21 
Форум Брикс

• Переработка дизайна 
коробки с добавлением 
логотипа заказчика

• Эксклюзивные декали 
(«переводные 
картинки») на 
брендированные 
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Игра 
«Галактическая 
заваруха» 

• Уникальный дизайн согласно 
брендбуку компании

• Настольная игра удостоилась 
ряда престижных наград и 
номинаций (в том числе 
получила приз «Лучшая игра 
Германии 1994»)

Игра «Смешарики. 
Бесконечный 
праздник»

• Уникальный дизайн 
согласно брендбуку 
компании 
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Примеры проектовСтиль жизни

АДАПТАЦИЯ МЕХАНИКИ 
ИГРЫ «КОРОВА 006»

АДАПТАЦИЯ МЕХАНИКИ 
ИГРЫ «БЮРО НАХОДОК»



ПОПУЛЯРНЫЕ МЕХАНИКИ
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Игра «Соображарий»
Одна из популярнейших 

игр для вечеринок

Игра «индустрия»
Игра, локализованная 

на 11 языках 

Игра «мафия»
Нестареющая классика 

любых посиделок

Игра «свинтус»
Хит продаж: распродано 

более 2-х млн экземпляров



Издательский холдинг 
Hobby World
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ИЗДАТЕЛЬСКИЙ ХОЛДИНГ HOBBY WORLD –ЛИДЕР В ОБЛАСТИ РАЗРАБОТКИ И ИЗДАТЕЛЬСТВА НАСТОЛЬНЫХ ИГР В СНГ

25+
Языков, на которые 
переведены наши игры

4 млн
Экземпляров игр выпускается в 
год на собственном 
производстве полного цикла

700+
Игр адаптировано
и издано 
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Свяжитесь 
с нами
ВАШ ПЕРСОНАЛЬНЫЙ МЕНЕДЖЕР

Юлия Каблаш
+375 29 672 00 92

dir@hobbyworld.by
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